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ADDAMSOVI IN NJIHOV DVOJNIK

So strasni in srhljivi. Skrivnostni in odbiti. Nekako tako opisuje druzino Addams uvodna Spica ameriske
TV-serije Addamsovi (The Addams Family) iz leta 1964. Ceprav so protagonisti prikazani kot ¢udaski in
udejanjajo popolno nasprotje druzbenega ideala druzine, so prigode teh zastraSujo¢ih posebnezZev Zanrsko
opredeljene kot komedija. Addamsovim, ki s svojo bizarnostjo ustrahujejo uveljavljene druzbene konvencije, se
smejemo celo Se danes, ve¢ kot pol stoletja po njihovem nastanku in kar nekaj odmevnih stripovskih, filmskih in
televizijskih razli¢icah. Leta 2010 so ¢lani te nekonvencionalne druzine navdihnili tudi nastanek mjuzikla in tako
s smehom napolnili $e gledaliske dvorane. Neustavljivi val smeha, ki ga Sirijo ¢lani te srh vzbujajoce skupnosti,
zastavlja vprasanje, zakaj so Addamsovi komedija. Trk grozljivega in komi¢nega odpira teritorij iskanja odgovo-
rov o vec¢ni popularnosti Addamsovih. Zakaj ti cudaki in unicevalci idealov ze toliko €asa spravljajo v smeh sebi
ni¢ kaj podobno obdinstvo?

Addamsovi, mama Morticija in oCe Gomez, otroka Sreda in Bucko, babica in stric Gnoj ter strezaj Kr¢ so dru-
zina, ki ¢rpa svoj vir uzitka iz temacnosti in morbidnosti. Otroka se rada igrata s samostrelom in se navdusujeta
nad posastmi. Babica ima za hiSnega ljubljencka podgano. Morticija ima poln rastlinjak mesojedih roz, za katere
kuha in se z njimi pogovarja. Gomez zbira naprave iz ¢asa inkvizicije. Stric Gnoj je zaljubljen v luno. Priljubljena

druzinska jed so jajca in ocCi razli¢nih plazilcev. Vsa druzina se rada spros¢a na mucilnih napravah, ki jih hranijo

' They’re creepy and they’re kooky, /mysterious and spooky, / they’re altogether ooky, / The Addams Family. Avtor besedila uvodne 3pice je
Vic Mizzy.
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v sobi, imenovani igralnica. V teh ¢udaskih prigodah pa se z njimi Ze vrsto let zabava tudi njihovo obcinstvo. Henri
Bergson v svojem znamenitem delu o teoriji komi¢nega iz leta 1900, Eseju 0 smehu, kot klju¢ne akterje na terenu
smesnegda izpostavi mehanizacijo, togost in ponavljanje: »Togo, zmerom enako, mehani¢no v nasprotju z gibkim,
s stalno spreminjajo¢im se, z Zivim, raztresenost v nasprotju s pazljivostjo, skratka avtomatizem v nasprotju
z zivo dejavnostjo, to je na kratko povedano tisto, kar smeh poudarja in kar bi hotel popraviti.«<>* Nemalo je komedij
o dvojckih ali osebah skoraj identi¢nega videza, ki jih ljudje zaradi njihove podobnosti zamenjujejo, zaradi ¢esar
nastane zmesnjava. Tudi oponasanje posamezne osebe oziroma ponavljanje dolo¢enih vzorcev obnasanja ali
dogodkov je pogosto vzbudilo salve smeha. Komi¢no torej izhaja iz prisotnosti dvojnika. Obc¢instvo komedije
tako svoj uzitek napaja v ponavljanju. Toda Addamsovi se slednjemu na vso mo¢ upirajo. Ne delujejo po principu
podobnosti, temve¢ drugacnosti. V ob¢ost idealov niti ne verjamejo. »Normalno je iluzija, sréek. Kar je normalno
za pajka, je katastrofa za muho,« mama Morticija poduci svojo hcer Sredo. A kljub temu lahko re¢emo, da so
Addamsovi s sredine 20. stoletja smesni zato, ker so izkrivljen dvojnik druzbenega ideala druzine, nekaksna
popacena zrcalna slika realnosti demaskiranih konvencij. Toda neustavljivi vzpon tehni¢ne reprodukcije in vla-
davina medijev, ki posameznikom na vsakem koraku vsiljujejo vzorce nacinov zivljenja, ki jih je treba posnemati,
sta doprinesla k vseprisotnosti ponavljanja in zgradila neskon¢no verigo uniformiranih posameznikov ne glede
na to, da si ti na vso moc¢ prizadevajo biti enkratni individuumi. Dvojniki tako niso ve¢ zabavno nakljucje, ki bi
v svoji sluc¢ajni pojavnosti izzvali bu¢en krohot. »Ce namre¢ komedija rabi dvojnika, potem v trenutku, ko je ta

pomnozen in se vse lahko spremeni v dvojnike, mnostvo, simulakre, tudi njenega duha ni vec¢.«®> Addamsovi
21. stoletja zato prav s svojo drugacnostjo obujajo duh komedije. Addamsovi so danes smesni, ker so singularni.

So mimezis samih sebe. Addamsovi so komedija, ker ne posnemajo obstojece realnosti, temvec ustvarjajo svojo

lastno. Tako so sami svoj dvojnik.
Mjuzikel Addamsovi v ospredje postavlja sre¢anje druzine Addams in druzine Krneki. Sreda je odrasc¢ajoca

mlada Zenska, spoznala je fanta Lukasa, s katerim sta se zaljubila in se Zelita porociti. Tako je napocil ¢as, da se
njuni druzini spoznata. Toda Lukasova druZina je »normalna«. Krnekijevi se na vso moc¢ trudijo slediti konvencijam
in zavracajo vse, kar odstopa od uveljavljenih druzbenih norm. O svojih zeljah in uzitkih se ne pogovarjajo iskreno,
temve¢ zgolj posnemajo obstojeco realnost in se vkljuujejo v neskonéno verigo dvojnikov. Zveza Morticije in
Gomeza pa temelji prav na izrekanju resnice. Morticija Alenki Krneki, Lukasovi mami, ponosno razlaga, kako si
z mozem od zmeraj povesta vse in si ni¢esar ne prikrivata. Cudi jo, da Alenka s svojim mozem Janom v pogovorih
ni nikoli odkrita. »Alenka, presenecena sem. KakSna zakonska zveza pa je to, kjer ima$ skrivnosti?« sprasuje
Morticija. »Dolga,« brez zadrzkov odgovori Alenka. Toda na spoznavni vecerji se pojavi zaplet. Sreda svojemu

2 Bergson, Henri. Esej 0 smehu. Ljubljana: Slovenska matica, 1977. Str. 81.
3 Dolar, Mladen. Bit in njen dvojnik. Ljubljana: Drustvo Za teoretsko psihoanalizo, 2017. Str. 42.
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ocetu zaupa skrivnost o nacrtovani poroki z Lukasom in ga prosi, da mami do nadaljnjega prikrije to novico. Prosi
ga za zaveznistvo, saj se boji, da se bo Morticija na vecerji vedla neprimerno, ¢e izve za njene nacrte. Tako se
Gomez prvi¢ v svoji zakonski zvezi znajde v situaciji, ko je neiskren s svojo Zeno in ji je zavoljo ljubezni do héerke
primoran prikrivati resnico. S pojavom neodkritosti Addamsovi na prvi pogled postanejo podobni Krnekijevim.
A vendar obstaja neko neujemanje v prikrivanju resnice znotraj teh dveh zakonskih zvez. Ameriski filozof Harry
G. Frankfurt v svojem kratkem, a udarnem teoretskem spisu O sranju opredeljuje razliko med lazjo in sranjem
(bullshit). »Laznivec se neizogibno ukvarja z resni¢nostnimi vrednostmi. Da bi sploh ustvaril laz, mora misliti, da
ve, kaj je resni¢no. In da bi si izmislil u¢inkovito laz, si mora ustvariti svojo neresni¢nost z upostevanjem prvotne
resnice.«* Ukvarjanje z resnico je torej klju¢no za nastanek lazi, saj laznivec nacrtno zavaja od resnice. Sranje se
od lazi razlikuje prav v tem, da »ni povezano s skrbjo za resnico«.> Laznivec tako namenoma ne uposteva zahtev
resnice, medtem ko se »[s]ralec za vse te zahteve ne zmeni. Ne zavraca avtoritete resnice, kot to dela laZnivec,
in ji ne nasprotuje. Nanjo sploh ni pozoren. Zato je sranje vecji sovraznik resnice, kot so lazi.«® Gomez laze, saj je
Z resnico zelo obremenjen in usmerja vse sile v njeno prikrivanje. Krnekijevi za razliko od njega »serjejo«, kajti resni-
ce o sebi sploh ne poznajo. Alenka blebeta izpraznjene kliseje o Custvih in ljubezni, medtem ko o resni¢nem stanju
v svojem zakonu sploh ne razmislja. Jan velikopotezno napoveduje nacrte za Lukasovo prihodnost, sinove zelje in
obcutki pa ga sploh ne zanimajo. Addamsovi tako kljub Gomezovim lazem ohranjajo svojo strast do resnice. To jih
lo¢uje od Krnekijevih, zato ostajajo sami svoj dvojnik.

Poplava izmisljotin in nesmislov, izreCenih med vecerjo, je odplavila resnico iz iskrenega doma Addamsovih,
zaradi ¢esar je neponovljivost druzine Addams in njenega dvojnika postala ogrozena. Morticija se zato odlo¢i ubra-
niti enkratnost svojega resnicoljubnega rodu, ga iztrgati iz neskon¢ne verige simuliranih dvojnikov. Edini nacin, da
hiso Addams ocisti sranja in lazi, je govorjenje resnice. Za naslednjo tocko vecera tako napove »igro«, dolgoletno
druzinsko tradicijo: »Brez skrivnosti, to je igra za vse. NajtemnejSe naj iz tebe privre. Gledas svoj strah in prijetno
ti je, ker gres se brez skrivnosti z vso to noro sre¢no druzbo,« prepevajo Addamsovi. Resnicoljubni ¢udaki se
s svojimi gosti igrajo nekaksen kelih resnice, vsak udelezenec napravi pozirek iz svetega druzinskega kozarca in
prizna nekaj o sebi, ¢esar Se nikoli ni nikomur povedal. Napetost na vecerji naraste. Gomez se zaveda, da Morticija
zeli z igro razkrinkati njegove lazi. Sreda se pocuti osramoceno pred Lukasovo druzino. Alenka in Jan se bojita,
da bo njuna navlaka sranja odplavljena in se bosta morala soociti s svojim najglobljim bistvom. A nenaden zaplet
ponovno zasuka dogajanje v nepri¢akovano smer. Bucko se Zeli mascevati sestri Sredi, ker si je nasla dolgo¢asnega

fanta. Zato v kelih podtakne babi¢in nesramnik, zelis¢ni zvarek, ki odpre id in »na dan spravi tvojo temno stran.

4 Frankfurt, Harry G. O sranju. Maribor: Subkulturni azil Maribor, 2009. Str. 50.
> lbid. Str. 31.
6 lbid. Str. 58.

Anja Rosker ADDAMSOVI IN NJIHOV DVOJNIK = 15

En pozirek tega in Mary Poppins se spremeni v Medejo.« A namesto Srede pozirek nesramnika naredi Alenka
in na glas spregovori o frustracijah svojega zakonskega zivljenja. Nesmiseln val blebetanja je utian, zakonca
Krneki sta konéno prisiljena v iskreno konfrontacijo drug z drugim in se soociti s prvinami resnice, na katero sta
dolga leta nalagala kup sranja. Tudi plasti Gomezove lazi se postopoma odstirajo, Morticija zaradi izdaje skoraj
razdre zakon, a skozi iskren pogovor z mozem spozna, da se v njegovi lazi skriva zrno resnice o njej sami - tako
kot Sreda je nekoc¢ tudi ona pred svojo mamo prikrivala zvezo z Gomezom. Odkritje resnice je Morticiji poma-
galo preboleti izdajo, zato z moZzem nadaljujeta zivljenje v zakonu brez skrivnosti. Dom Addamsovih je tako
ponovno ocis€en, spoznavni vecer je v igri z resnico preglasil neznosen hrup lazi in sranja. »Pri vecini srecanj
ponos ali previdnost preprecita, da bi povedali tisto, kar najgloblje ¢utimo. Hrup sveta je sestavljen iz tisin.«’
Sre€anje druzin Addams in Krneki je z iskrenimi izpovedmi zadusilo hrup tiSine, s ¢imer so tudi Krnekijevi zaceli
postajati sami svoj dvojnik.

Tradicionalna druzinska igra Addamsovih je s kelihom resnice odrasle osvobodila okov lazi in sranja ter jih
usmerila na vznemirljivo pot neponovljivih intimnih dogodivs¢in onkraj uniformirane verige dvojnikov. Lukas
Krneki pa se kljub zvestobi iskrenim ¢ustvom, ki jih goji do Srede, v strahu pred neznanim Se vedno oklepa
druzbeno uveljavljenih norm. Boji se pobega. Skrbi ga, kako bosta po poroki sluzila denar. Strah ga je (lastne)
norosti. Improvizacija mu vzbuja tesnobo. Zato bi rad sestavil nacrt za prihodnost in se pred neznanim zavaroval
z masko konvencije. A Addamsova héi ukalupljanje Zivljenja zavraca. »Noc¢em racionalnih odlocitev. Ho¢em
nevarne, impulzivne, nore odlocitvel« vztraja Sreda. Lukasa strah hromi, a hkrati ga Zene vznemirjenje ob tveganju.
Zato je ¢as, da si s Sredo izmislita svojo igro. »lgrati se pomeni vzeti si za¢asno odmor od dolZnosti in obvez,
pomeni prostovoljno tveganje in vznemirjenje ob negotovosti izida; spretvarjanjes, ki je sramezljivo uzivanje ob
alternativnih moznostih in cenjenje dejstva, da nobena zmaga ni dokonéna.«® Igra, nakljucje in tveganje so torej
pred zmago, smisel igre je tako nepredvidljivost rezultata. Sreda napne samostrel, svojemu izbrancu posadi na gla-
vo jabolko in nameri. Lukasa nevarnost zacne vznemirjati in da bi povecal tveganje, bodoci zeni zaveze oci. Sreda
uziva v naras¢ajo¢em adrenalinu, ki ga je sprozil zarocencev nepric¢akovani dodatek k igri, preseneca jo, da Lukasa
ni ohromil strah. Ta ji mani¢no odgovori: »Ne. Ve, zakaj? Ker bom vodu puscico! Vodu jo bom s svojo ljubeznijo!«
Zaljubljenca se v tvegani igri osvobodita dolznosti in avtomatizmov. UZivata v nepredvidljivosti. Zmaga ni ve¢
vazna, pomembno je vznemirjenje v igri. Theodore Zeldin ugotavlja, da najbrz ni nakljucje, da glagol zmagati
izvira iz indoevropskega korena wen, zeleti si, in glagol izgubiti iz korena /os, osvoboditi. »Ali je lahko igra zmag

in porazov ucna ura svobode?«® se sprasuje. V Sredini in Lukasovi igri zmaga ni zagotovljena, saj jo sestavlja niz

7 Zeldin, Theodore. Intimna zgodovina ¢lovestva. Ljubljiana: Studentska zalozba, 2012. Str. 19.
8 Ibid. Str. 85.
9 Ibid.
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tveganj in nakljucij. Njuna igra je zato u¢na ura osvoboditve iz verige dvojnikov. SkorajSnja mladoporoc¢enca svojo
ljubezen napojita z Zivostjo, iz svojega razmerja odpravita mehanizacijo in ponavljanje. Zato zmaga v njuni igri
sre¢no zakljuc¢i komedijo o druzini Addams.

Mjuzikel Addamsovi v dobi simulacije in dvojnikov vzbuja salve smeha prav z odmikanjem od prvin komi¢nosti,
ki jih je Henri Bergson izpostavil kot kljuéne za nastanek dobre komedije. Cas vladavine sranja je Zivljenje ulovil
Vv mrezo ponavljanja, resnico pa napravil za naklju¢no in neponovljivo dobrino. Pojav dvojnika, ki je s svojo nakljuc-
nostjo neko¢ do solz nasmejal obcinstvo komedije, je zato nadomestil pojav resnice, saj nas v mnostvu dvojnikov
najbolj zabava biti mimezis samega sebe. A ¢eprav nas resnica zabava, nas obenem tudi strasi. Svoja Zivljenja smo
zakopali v kup sranja, da bi se zavarovali pred svojim bistvom, da bi ubezali pred enkratnostjo lastne resnice, smo
zgradili neskonéno verigo shematiziranih dvojnikov. Zato najbrz ni nakljucje, da uvodna Spica serije iz Sestdesetih
resnicoljubne Addamsove opredeljuje kot srhljive in strasne. Prigode ¢udaske druzine, ki se jim tako radi smejemo,
tako pritrjujejo tezi Roberta Pfallerja o povezavi med grozljivim in komi¢nim: »Da bi nastal grozljivi ali komicni
vtis, se je treba v nasprotju z ocitnostjo ustrezne izkusnje okleniti tega, da je zgodba, h kateri napeljuje, vendarle
iluzija.«' Tako kot nas strasijo zgodbe o duhovih, ¢eprav vemo, da ti ne obstajajo, se smejemo tudi izrekanju resni-
ce Addamsovih, ker vemo, da sta njihovi iskrenost in ¢udnost zgolj iluzija. Ce bi takéne druZine v resnici obstajale,
bi se jih najbrz bali, saj bi s svojo drugacnostjo ogrozale obstoj veriznih dvojnikov. A ne smemo pozabiti, da je ze
Henri Bergson smehu poleg zabave pripisoval tudi druzbeno vilogo. Prvi teoretik komi¢nega je opozarjal, da je
treba napake, ki se jim smejemo na odru, v resni¢nem zivljenju odpraviti. Ob pogledu na Addamsove se smejemo
lastni strahopetnosti. Lastni nezmoznosti biti drugacni. Druzbena vloga smeha v tej igri je torej, da nam pomaga
premagati strah pred resnico in nas spodbudi, da postanemo sami svoj dvojnik. Ali drugace re¢eno, da svet ocistijo
sranja Addamsovi in njihovi dvojniki.

filip samobor 10 Pfaller, Robert. »Domaca tujost, grozljivo, komicno: estetski ucinki miselnega eksperimenta« V: Problemi, letn. XLIII, 3t. 1-2 (2005). Str. 147.




